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18-20-M / 01 Maturitni okruhy - Poéitacové sité a Operaéni systémy
1. Referenéni model ISO/OSI
Popis vrstev, Protokol, PDU, Enkapsulace
2. Technologie Ethernet
Prenosova média, Metoda pristupu, Druhy prfenosu
3. Bezdratové sité
Metoda pfistupu, Zabezpeceni, Zakladni struktura bezdratové sité, Mobilni sité
4. Aktivni sitové prvky
Rozdéleni, Parametry, Konfigurace
5. 1P adresa
IPv4, IPv6, Analyza IP adresy, DHCP
6. Protokoly transportni vrstvy
TCP, UDP, ICMP
7. Ndvrh lokalni sité
Metody propojeni, Parametry, Postup navrhu, Konfigurace OS (MS Windows a Linux)
8. Routovani
Princip routovani, PouZivané protokoly, NAT
9. DNS
Vyznam, Polozky DNS zaznamu, Popis protokolu
10. Elektronicka posta
Princip, Protokoly, Struktura e-mailu
11. FTP a sdileni soubor
Princip, Protokoly, Zabezpeceni
12. Sluzba WWW
Princip, Protokoly, Zabezpeceni
13. WAN sité
Princip, Pouziti, xDSL, FTTH, DocSis
14. Zabezpeceni siti
Druhy hrozeb, Firewall, VPN
15. Diagnostika sité
Nastroje pro analyzu sitového HW, Nastroje pro analyzu sitové komunikace, Postup
odstranovani zavad
16. Architektura operacnich systém{
Zakladni pojmy, Funkce OS, Typy OS, Typy architektur OS, Architektura Windows,
Architektura Linux (Unix)
17. Spréva paméti
Pamétovy a adresny prostor, Metody pridélovani paméti, Virtualni pamét, Sprava paméti v 0OS
MS Windows a Linux
18. Procesy
Evidence, Béh procesu, Sprdva front procestl, Synchronizace procest, Uvaznuti procest
19. Souborové systémy
Adresarova struktura, Soubory a systémy souborl, Souborové systémy ve MS Windows a
Linux
20. Sprava zafizeni a sité ve MS Windows
Ovladace, Pamétova média, Operacni pamét, Sprava sité
21. Sprava periferii
I/0 systém, Druhy periférii, Pferuseni, Ovladace, Blokova zafizeni
22. Objektovy model MS Windows
Objekty, GDI objekty, Model COM, Model .NET




23. Rizeni ptistupu a prava uZivatelt ve MS Windows

Zakladni pojmy souvisejici s opravnénim, UZivatelské profily, ucty a skupiny, Pfistupova
opravnéni, Objekty, zasady, skupiny

24. Nasazeni systému MS Windows

Instalace, Aktualizace, Registr Windows, Chyby pfi béhu, Start systému, Sprdva systému,
Licencovani

25. Sprava procesU a sluzeb ve MS Windows

Sprava procesli, Komunikace mezi procesy, Programové rozhrani, Kompatibilita, WBEM
26. Sprava procesu a sluzeb OS Linux

Skupiny a relace proces(, Planovani proces, Prikazy pro praci s procesy, Ulohy a
multitasking

27. Rizeni p¥istupu a prava uZivatel( v OS Linux

UZivatelé a skupiny, Pfistupova oprdvnéni, Metoda SU a SUDO

28. Sprdva zafizeni a sité v OS Linux

Ovladace, Pamétova média, Operacni pamét, Procesor, Sprava sité

29. Nasazeni OS Linux

Start systému, Béh a ukonceni systému, Sprdva sluzeb, Chyby pfi béhu, Instalace aplikaci,
Logovani provozu a log soubory, Licencovani

30. Zabezpeceni OS

Aktualizace systému, Malware, Nastroje proti malware, Problematika licenci

Okruhy k MZ z programovani:

HTTP cookies, sessions . Jak funguje http protokol http hlavicky.
HTML-Znakové entity, kontrola syntaxe, seznamy.
HTML-Formulare, rozsiteni, bloky.

HTML5, odkazy, obrdazky, tabulky.

HTML-Styly, obecné atributy, kaskadové stylovani.
PHP-Syntaxe php, escape sekvence.

PHP-vypis na obrazovku, druhy proménnych.

PHP-datové typy, operatory.

PHP-vétveni programu, podminka, Switch, smycky — cykly.
10. PHP-proménna typu pole.

11. PHP-OOP-tfidy, konstruktor, viditelnost (zapouzdreni).

12. PHP-OOP-tridy, definice metod, definice atributa.

13. PHP-OOP-tridy, parametry metod, volani metod, prekryvani.
14. PHP—OOP-tfidy, jmenné prostory (namespaces).

15. SQL-Vazby mezi tabulkami a spojovani tabulek.

16. SQL-Zakladni pravidla pro navrh tabulek.
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17. SQL-Primarni kli¢, referenéni integrita.
18. SQL-Obsluha databaze, transakce.
19. SQL-Vnéjsi spojeni, spojovani (joins), vypocty v dotazech, agregacni funkce.

20. SQL-Jazyk pro manipulaci s daty, jazyk pro definici dat, tvorba poddotazd.
21. PHP-Zpracovani formuldrovych dat GET a POST.

22. Architektura MVC a MVP

23. MVC-Frameworky Nette, Symfony a Laravel.

24, MVC-Modely, entity, ndvrh datové struktury.

25. MVC-Layouty, Sablony, komponenty, ¢lenéni aplikaci.

26. MVC-Routovani, generovani odkazli, makra.
27. MVC-Controllery, formularové tridy.
28. MVC-Validatory, zpracovani formularovych dat.

29. MVC—Query builder, prace s datovymi modely.


http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/cookies/
http://www.jakpsatweb.cz/html/formulare.html
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