¥ x Lo« . . PRA|HA
VYSS|I ODBORNA SKOLA INFORMACNICH STUDII PRAIGUE

A STREDNi SKOLA ELEKTROTECHNIKY, MULTIMEDIi A INFORMATIKY IR0 e
Novovysoc€anska 280/48, 190 00 Praha 9 PRA|G

Kritéria hodnoceni

Obor: 82-41-M/17 Multimedialni tvorba
Predmét: Multimédia, Grafika a vizualizace

1. Vektorova grafika a jeji vyuziti (vektorizace loga, formaty, prace v Illustratoru)
e Presnost a vérohodnost tvaru oproti piedloze
e Spravnost a jednotnost barev
e Technické zpracovani (Cisté kiivky, uzaviené tvary, prace s kotvicimi body)
e Odevzdani v odpovidajicim formatu (PDF, AI, SVG)
2. Rastrova grafika a fotomontaz (prace s vrstvami, kompozice, barevna korekce)
e Vhodné vyuziti vrstev a masek pro piehlednost a editovatelnost
e Barevné sladéni jednotlivych prvkl (sytost, kontrast, vyvéazeni bile)
e Kompozice obrazu (perspektiva, rovnovaha, vizualni hiearchie)
3. Retuse fotografii (odstranéni nedostatktl, klonovaci a opravné néstroje, Gpravy pleti a
objekt)
e Piirozenost a nendpadnost provedené retuse
e Technicka Cistota (bez viditelnych stop po nastrojich)
e Zachovani pfirozené struktury materidlu nebo pleti
4. Prace s texturami a prizptusobeni objektu fotografii (barevné sladéni, sytost, zivost,
svétlo a stiny)
e Vérohodnost zasazeni objektu do scény
e Préce se svétlem a stiny pro realisticky dojem
e Barevna konzistence mezi vlozenym objektem a pozadim
5. Fotomanipulace a kompozice (zasazeni objektu do prostfedi, perspektiva, hloubka
ostrosti)
e Spravné méfitko a proporce objektu viici okoli
e Hloubka ostrosti pfizptisobend kontextu scény
e Realisticka perspektiva a tihel pohledu
6. Vytvareni reklamnich vizuali (formaty pro socialni sité, citylight, billboard, vystupy v
PNG/PDF)
e DodrZeni rozmért a technickych specifikaci vystupti
e Srozumitelnost sdéleni a vizudlni ptehlednost
e Citelnost texti (velikost, kontrast, typografie)
7. Export do odpovidajicich formati a kvality (rozliSeni, datovy tok, ptiprava pro tisk a
web)
e Volba spravného vystupniho formatu podle ucelu (PNG, JPG, PDF)



e Odpovidajici rozliSeni (web vs. tisk)
8. Graficky manual a vizualni identita (zdsady pouziti loga, pisma, barevnosti)
e Spravné pouziti loga a dodrzeni ochranné zony
e Jednotnost barevné palety a typografie
e Soulad s principy vizualni identity znacky
9. Tvorba polygonové sité (Spravna topologie z ctevrcovych polygonti)
e Propojeni jednotlivych vertexti
e Zadné N-gony
10. Pojmenovavni objekti ve scéné (Uprava a pojmenovani objekttl v programu Blender)
e Pojmenovani jednotlivych objekti
e Barevné odliSeni kolekci
11. Tvorba textur pro realisticky model
e Definovani vlastnosti materialu dle piedlohy
e Odlesky, odrazivost, atd...
12. Sviceni modelu (Spravné nasviceni modelu z hodin OT)
e Zvolte vhodné sviceni
e Plosné, bodové, kuzelové, atd...
13. Tvorba prostredi pro zasazeni modelu
e Modelace prostiedi dle zadani
e Kompozice modelu
14. Zakladni animace modelu
e Rotace, rozklad a slozeni modelu
15. Animace kamery
e Rotace, sledovani obejktu, obkrouzeni modelu
16. Export a vystupni vizual
e Volba spravného vystupniho formatu s datovym tokem
e Spravné vystupni rozliSeni

Zadavatel: Bc. Jakub Tomes, DiS., Mgr. Marek Mika



