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Maturitni okruhy 2026/2027

Obor: 82-41-M/17 Multimedialni tvorba
Predmét: Multimédia, Grafika a vizualizace

Vektorova grafika a jeji vyuziti (vektorizace loga, formaty, prace v Illustratoru)
. Rastrova grafika a fotomontaz (préace s vrstvami, kompozice, barevna korekce)
3. Retuse fotografii (odstranéni nedostatkil, klonovaci a opravné nastroje, Gipravy pleti a
objektit)
4. Prace s texturami a ptizptisobeni objektu fotografii (barevné sladéni, sytost, zivost, svétlo
a stiny)
5. Fotomanipulace a kompozice (zasazeni objektu do prosttedi, perspektiva, hloubka
ostrosti)
6. Vytvareni reklamnich vizuali (formaty pro socialni site, citylight, billboard, vystupy v
PNG/PDF)
Export do odpovidajicich formati a kvality (rozliSeni, datovy tok, pfiprava pro tisk a web)
Graficky manudl a vizudlni identita (zasady pouziti loga, pisma, barevnosti)
Tvorba polygonové sité (Spravna topologie z ¢tevrcovych polygonti)
0. Pojmenovavni objektt ve scénd (Uprava a pojmenovani objektl v programu Blender)
1. Tvorba textur pro realisticky model (Definovani vlastnosti materialu dle pfedlohy,
odrazivost, odlesky, ...)
12. Sviceni modelu (Spravné nasviceni modelu z hodin OT)
13. Tvorba prostiedi pro zasazeni modelu
14. Kompozice modelu
15. Zékladni animace modelu
16. Animace kamery
17. Export a vystupni vizual
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